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Synchronion Erste Schritte

Synchronion erstellt schematische Netzgrafiken flir Fahrplanstudien im oOffentlichen Verkehr.
In wenigen Minuten fihrt der Weg von den Fahrplandaten zur fertigen, sauber beschrifteten
Grafik. Diese Anleitung zeigt den Einstieg in finf Schritten.

In funf Schritten zur Netzgrafik

1. Beginnen. Der Startbildschirm bietet links drei Wege: eine gespeicherte Netzgrafik
offnen, ein neues Projekt aus Fahrplandaten aufbauen oder mit einer leeren Flache
beginnen. Rechts wird das Einstellungsset gewahlt, das fur das neue Projekt gelten soll.
Uber «Bibliothek laden» kommt bei Bedarf eine eigene Bibliotheksdatei dazu. Unten neben
der Build-Anzeige wird die Sprache der Oberflache gewabhlt; sie gilt ab sofort und beim
nachsten Start wieder.
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Klare Plane fur den offentlichen Verkehr

EINSTELLUNGEN &, Bibliothek laden

Gespeicherte Netzgrafik 6ffnen
Eine zuvor gespeicherte Datei weiterbearbeiten. { v Standard Standard ]

Die gewahlten Einstellungen gelten fir das neue Projekt.

Neues Projekt aus Fahrplandaten
Aus einem Fahrplan-Export eine Netzgrafik aufbauen.

[

Neues leeres Projekt
Mit einer leeren Flache beginnen.
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Der Startbildschirm mit den drei Wegen, der Einstellungsspalte und der Sprachwahl.

2. Daten iibernehmen. Beim Aufbau aus Fahrplandaten bestatigt man die erkannten
Zuordnungen von Hin- und Ruckrichtung. Synchronion legt daraus die Strange an und
zeichnet eine erste Netzgrafik. Wird die Anwendung ohne Server getffnet, ladt man die
Bedienpunkte Uber die Dateiauswahl.

3. Uberblick verschaffen. Das Mausrad zoomt, ein Ziehen ins Leere verschiebt den
Ausschnitt. «Ansicht zentrieren» holt die ganze Grafik zurlick ins Bild. So findet man sich in
grosseren Netzen rasch zurecht.

4. Knoten ordnen und Strange sortieren. Ein Knoten passt seine Grosse selbststandig an,
sodass alle Strange und Slots Platz finden. Verschieben lasst er sich im Knoten-Werkzeug
jederzeit durch Ziehen an seiner Innenflache. Nur wenn die automatisch bestimmte Grosse
nicht befriedigt, &ndert man sie von Hand durch Ziehen an einer Kante; tiber
«Zurticksetzen» kehrt sie zur berechneten Grésse zurlick. Im Strang-Werkzeug greift man
ein Strangende an seinem Stub am Knoten und zieht es auf den gewiinschten Slot, sobald
der hellblaue Zielkreis pulsiert. Der Strang landet genau dort, die Ubrigen riicken nach. Beim
Zeichnen mit dem Werkzeug Neuer Strang zeigt eine Vorschaulinie den nachsten Abschnitt
an, bevor er gesetzt wird.
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Reicht die automatische Grésse nicht, ldsst sich der Knoten an der Kante von Hand vergréssern.

auf den Zielslot ziehen e

Ein Strangende auf den pulsierenden Zielslot ziehen; die anderen riicken nach.

5. Sichern und ausgeben. «Speichern» legt eine JSON-Projektdatei ab; in Chrome und
Edge erscheint dafiir ein Speichern-Dialog, in dem Ort und Name frei wahlbar sind.
«Ausgabe» erzeugt die Grafik als SVG oder PDF. Im ersten Schritt wird das Blattformat aus
einer Liste gewabhlt, die neben den ISO-Formaten A und B auch die nordamerikanischen
Formate, die Arch-Reihe und die japanische Reihe JIS B fuhrt und zu jedem Eintrag die
Masse nennt; zwei Symbolknopfe daneben stellen Hoch- oder Querformat ein. Zuoberst
steht ein freies Format, bei dem Breite und Hohe zwischen 50 und 5000 Millimetern frei
eingetragen werden. Titel, Projektname und Datum werden im Dialog eingetragen; sie
erscheinen in der Legende, der Titel als Uberschrift und der Projektname darunter. Die
Legende fuhrt ausserdem das eigene Logo, die eigene Anschrift sowie die Erklarung zu
Verkehrsmitteln und Taktarten. In der Vorschau greift man Netzgrafik, Titel, Logo und
Legende mit der Maus und verschiebt sie, die Legende also an eine beliebige Stelle; an den
Eckgriffen wird die Netzgrafik proportional grosser oder kleiner.
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Ausgabe

Inhalte

Titel
Netzgraik

Projekiname

Datum
08/14/2026

Logo (nur bei Abweichung)

Netzgrafik
No il chosen 9

Verkelrsmittel

inerRego
——— RegioBxpress /beschi, S-Bahn

Anordnung auf Standard zuriicksetzen

» Schiftarten anpassen

Format: A3 quer (420x297 mm)

e sV PDF erzeugen

Viewer.Datei erzeugen |

‘Ausgabe als PDF und SVG i der Viewer-Datei
erlauben

Der Ausgabe-Dialog: Titel und Projektname erscheinen in der Legende, deren Logo das des Planers ist.

Ausgabe X

Bitte Format und Ausrichtung wéhlen:

{ Freies Format ... 4 0 (]

Breite 420 mm Hohe = 297 mm
Abbrechen ‘

Das freie Format mit Feldern fiir Breite und Héhe; die Ausrichtung ergibt sich aus den Massen.

Weitergeben ohne Synchronion. «Viewer-Datei erzeugen» legt eine eigenstandige HTML-
Datei ab, die beide Ansichten enthalt und sich in jedem Browser ohne Zugang 6ffnen lasst.
Sie ist zum Anschauen gedacht: Umschalten, Zoomen und Einpassen sind moglich,
Bearbeiten nicht. Das Hakchen darunter entscheidet, ob die Datei zusatzlich eine Ausgabe
als PDF und SVG erlaubt.

Mg (W) s © - e oo @

Prakon'sz

Eine Viewer-Datei im Browser: Ansichtsumschalter links, Zoom und Ausgabe rechts, eingeklappte Legende.
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Ohne Verlust arbeiten

Synchronion bewahrt den Arbeitsstand wenige Sekunden nach jeder Anderung im Browser
auf. Wird das Fenster versehentlich geschlossen oder stuirzt der Browser ab, 6ffnet sich
beim nachsten Start genau der zuletzt gezeigte Bildschirm. Zum Abschluss eines Projekts
wahlt man in der Seitenleiste «Zur Startseite». Weil der aufbewahrte Stand dabei verworfen
wird, fragt Synchronion vorher nach und bietet drei Wege an: speichern und zuriick, ohne
Speichern zurtick oder abbrechen.

So lange ein Projekt in dieser Sitzung noch nie als Datei gesichert wurde, erscheint der
Knopf «Speichern» in Warnfarbe. Er wechselt zuriick in das gewohnte Blau, sobald
gespeichert wurde; ein vom Startbildschirm geoffnetes Projekt gilt von Anfang an als
gesichert.

'« dorueren U Neu lauen

[ Speic... Ctri+s O Laden Ctrl+O
& Zur Startseite & Ausg... Ctl+P
= Neues Set M Vorlage

Nie gespeichert: der Knopf «Speichern» in Warnfarbe.

Zur Startseite zuriick?

Der wiederherstellbare Stand wird verworfen. Soll das aktuelle Projekt vorher
als Datei gespeichert werden?

Abbrechen Ohne Speichern zuriick Speichern und zuriick

A i
Die Rlickfrage beim Verlassen mit den drei Wegen.

Erganzend sichert Auto-Save in regelméassigen Abstanden eine Datei. Dazu wahlt man
einmalig mit «Ziel wahlen ...» eine Datei, etwa in einem synchronisierten Ordner; sie wird
danach still Uberschrieben. Das eigentliche Projekt bleibt die mit «Speichern» abgelegte
JSON-Datei.

Die Werkzeugleiste

Alle Werkzeuge liegen in der Seitenleiste. Zuoberst schaltet man zwischen Netzgrafik und
Perlschnur um; die Bearbeiten- und Hinzufligen-Werkzeuge gelten fur die Netzgrafik und
werden in der Perlschnur durch deren eigene Seitenleiste ersetzt. Darunter folgen die
Bearbeiten-Werkzeuge, also Knoten, Strang, Anschrift, Beschriftung und Anschluss, dann
die Hinzufigen-Werkzeuge wie Wegpunkt, Zwischenhalt, Verbindung und neuer Strang, und
schliesslich die Befehle wie Zentrieren, Sortieren, Speichern und Ausgabe. Ganz unten
stehen Auto-Save und das Zurticksetzen.

An den Kndpfen steht rechts die zugehdorige Taste: K fur Knoten, S fur Strang und so weiter,
bei den Befehlen Ctrl und S fir Speichern oder Ctrl und P fir die Ausgabe. Wer die Tasten
nutzt, kommt ohne den Weg zur Seitenleiste aus.
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Die Seitenleiste mit Sperrmarke, Werkzeuggruppen und Befehlen.

=== Synchronion

Build 2026-08-25d

BEARBEITEN
®© Anschrift Z T Beschriftu... &

= Anschluss A

HINZUFUGEN
- Wegpunkt W - Zwischen... H
& Verbindung Vv 7+ Neuer Str... N

Einen Knoten in der Mitte ziehen verschiebt ihn, am
Rand ziehen vergrissert oder verkleinert ihn
Rechtskiick blendet ihn aus.

I3 Zentri... | Ctko i Raster R

< Sortieren C Neu laden

B Speic... Cul+s o Laden Cv0

® Zur Startseite & Ausg... culp
= Neues Set @ Vorlage
+ Bibliothek

noch keine

4 Auto-save alle 10

Ziel wahlen ...

ohne Ziel keine Datei; der Stand wird fir die
Wiederherstellung gesichert

min - Speicherung

Zuriicksetzen (186)

KNOTEN (36/38)
Bern v
Biel/Bienne 7
Blumenau
Insel Ufenau
Jona
Jona, Bahnhof
Jona, Feldlistrasse

Los oo s

» EINSTELLUNGEN

Zoom 28% - 25 Knoten - 33 Stréange

Verkehrsmittel und Takt lesen

In der Netzgrafik unterscheiden sich die Linien nach zwei unabhéangigen Merkmalen. Farbe
und Strichstarke kennzeichnen das Verkehrsmittel, etwa InterCity, S-Bahn oder Tram. Das
Strichmuster ist dagegen der Taktdichte vorbehalten: eine durchgehende Linie steht fur
einen stundlichen oder dichteren Takt, eine gestrichelte fir den Zweistundentakt, Strich-
Punkt fur seltene Verbindungen. Die Legende erklart beide Merkmale fur das jewelilige

Projekt.

Netzgrafik

-

otimon 1

Otimon GmbH
Ahornstrasse 2
6003 Luzern

14.08.2026

Verkehrsmittel
InterRegio

S-Bahn / Regionalzug
Bus (Regional)
Stadtbus

Schiff

Verkehrt stiindlich
--------- Verkehrt zweistiindlich
Semmnen Verkehrt unregelméassig

RegioExpress / beschl. S-Bahn
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Die Legende: Verkehrsmittel nach Farbe und Strichstédrke, Takt nach Strichmuster, dazu Logo und Anschrift des
Planers.

Die Perlschnur

Fur Korridorbetrachtungen schaltet man zuoberst in der Seitenleiste auf die Perlschnur um.
Jede Fahrtrichtung erscheint dort als eigene Zeile: ein dickes Band in der Farbe des
Verkehrsmittels, mit dem Strichmuster der Taktung, grossen weissen Punkten an den
Knoten und kleinen Punkten an Halten und Zwischenhalten. Links stehen die
Linienbezeichnungen rechtsbiindig in einer Spalte, und wo eine Linie Gber den Korridor
hinausfahrt, nennt ein Bandfortsatz das Ziel in der Farbe der Linie.

S
o“"“(p 0""&
Qeoz “CJ* \)e“
p R - & O o
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o & ge® v o & e

IC21 « Basel SBB

Lugano b

IR15 « Genéve-Aéroport

e — e
e o o
IR27 <o QA S S )
RE24 o 0o o . . . o ¢ . o o
I o - o - o - . . . ¢
$29 < QEEEECEEED
s1 o . .o . . o o o
s1 o . . ¢ . . o ¢ o
S9 « Lenzbung

S9 «Lenzburg

Korridor Olten - Luzern
Fahrplan 2026
Verkehrsmittel

e
a—crnverkehr (IC / EC / IR)
e

m— Regio xpress | besch
oI em—-Bahn  Regionalzug
Takt
a—erkehrt stindiich
@D orkehrt zweistindlich
@nmamVerkehrt unregelméssig

Eine fertige Perlschnur: Korridor Olten — Luzern mit zehn Fahrtrichtungen.

In vier Schritten zur Perlschnur

1. Umschalten. Zuoberst in der Seitenleiste auf Perlschnur wechseln. Die Werkzeuge der
Netzgrafik verschwinden, an ihre Stelle tritt die Perlschnur-Seitenleiste.

2. Korridor wéhlen. In der Liste Strange anzeigen die Linien des Korridors einschalten, dann
«Strange — Spalten» driicken: Es bleiben genau die Stationen tbrig, an denen diese Linien
halten. Am Ubersichtlichsten bleibt die Perlschnur, wenn je Darstellung nur ein Korridor
gezeigt wird.

3. Anordnen. «Anordnen» stellt die Spalten in Streckenreihenfolge und schaltet das
Spaltenraster ein, sodass jeder Zwischenhalt seine eigene Spalte erhélt. « » Richtung»
dreht die Achse, wenn der Korridor andersherum gelesen werden soll. Feinheiten regelt man
durch Ziehen: Spaltennamen waagerecht, Linienbezeichnungen senkrecht, einzelne Punkte
auf andere Spalten.
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4. Sichern und ausgeben. Die eingerichtete Sicht wird unter einem Namen als Darstellung
gespeichert; so bestehen mehrere Korridore im selben Projekt nebeneinander. Die Ausgabe
erzeugt daraus SVG oder PDF; der Titel lautet dann standardmassig «Perlschnur».

Ein Doppelklick auf eine Linienbezeichnung &ndert ihren Text. Der Schalter «Routen
trennenx» halt die Zwischenhalte verschiedener Routen in eigenen Spalten, soweit sich das
aus Halteanzahl und Fahrzeit ableiten lasst.

Die wichtigsten Gesten

Geste Wirkung

Knoten - Kante ziehen Grosse bei Bedarf von Hand anpassen
Knoten - Rechtsklick Knoten ausblenden

Strang - Ende ziehen Strang umsortieren

Strang - Umschalt und ziehen Nachbarknoten mithnehmen

Strang - Rechtsklick auf Abschnitt Abschnitt aus- oder einblenden

Strang - Doppelklick Strang bearbeiten 6ffnen

Anschrift - Klick auf Rahmen Ausgeblendete Anschrift einblenden
Alle - Ctrlund Z Letzten Schritt riickgangig machen

Gut zu wissen

Zwei Strange werden beim Ziehen nie tUbereinandergelegt; jeder erhalt seinen
eigenen Slot.

Wirkt ein Knoten zu gross, ist dort moglicherweise ein Strang-Abschnitt ausgeblendet.

Eine ausgeblendete Zeit-Anschrift hinterlasst im Anschrift-Werkzeug einen
gestrichelten Rahmen. Ein Klick darauf holt sie zurlck.

Uber «Zuriicksetzen» nimmt man einzelne Anderungsarten gezielt zuriick;
aufgeklappt sogar einzelne Anderungen statt der ganzen Gruppe.

Im Fenster Strang bearbeiten folgt die Tabulatortaste dem Fahrtverlauf: eine Zahl
eintragen, Tabulator, nachste Zahl, bis Hin- und Riickfahrt stehen.

Beim Benennen eines neuen Knotens wahlen die Pfeiltasten eine Betriebsstelle aus
der Vorschlagsliste, die Eingabetaste Gbernimmt sie.

Ein Sprachwechsel betrifft nur die Oberflache. Bezeichnungen, die beim Anlegen
entstanden sind, etwa die Verkehrsmittel oder Knotennamen, bleiben als Projektdaten
unverandert.

Das ausfuhrliche Handbuch erklart jedes Werkzeug im Detail.
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